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VYZKUM POTOKU A REK

Voda propojuje, fascinuje, tece, chladi a je nositelkou Zivota,
vypravme se po potoce do krajiny

-
P By

Cil lekce:

24k prozkouma svij potok nebo Feku o¢ima hydrologa.
Nauci se mapovat a zakreslovat, pouzivat mapové znacky.
Uzije si tekouci vodu venku.

Nauci se mérit rychlost proudu, nebo dokonce pritok

A @ QQQ

Autor lekce: Ing. Martin KFiZ (SS Polnd, Ekocentrum Chaloupky)
Cas: vyucovaciden

Vék: 2.st.ZS,SS A
Misto: alespon 1 km feky nebo potoka v extravilanu (mimo zastavéna

sidla) 4

Obdobi: cely rok 6""

Pomicky: Podlozka, tuzka, papir a mapa (nejlépe 1:25 000), tento L";?';.-
navod, dobré boty, nejlépe holinky, skladaci metr, pingpongovy micek
é (Ize nahradit &igkou), stopky a buzola

P! 1. KROK - LEGENDA

Vydejte se podél potoka (nebo potokem), sledujte ho asi1 km a
zakreslujte podle LEGENDY na v pfiloze. MUzete jit i podél feky, hledejte
ovsem spise prirozené Casti toku nez ty umélé. Zvolte blizky potok nebo
reku a spojte tak poznavanivody s poznavanim okoli Skoly a domova
déti.
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2. KROK - ZAKRESLOVANI

Zakreslete pribéh toku a k nému vysvétlivky nasledujicim zpisobem:

Barevné oznacte brehy:

- ¢erné, pokud je tok rovny, dvojitou carou, pokud je umély (kamenny,
betonovy, sypany)

- Cervené jesep, pozvolnou stranu (kde voda uklada sedimenty)

- modre vysep, breh, ktery voda vymila a také slepa a mrtva ramena
reky.

Pricné cary:

- pricné cary na toku naznaci umélé stupné nebo kaskady (voda tu
prudce klesa dolU)

- dvojita ¢ara znadi vodopad (voda neskace po strmé skale, ale pada
svisle dold

- specialni znacka pak hraz nebo jez

Vybarvéte:

- vysrafujte mista, kde jsou pereje (rychlejsi proudéni, které na povrchu A
toku déla vinky)

- modre vybarvéte tiné (mista, kde je hluboka voda — pod kaskadami...)

- zakreslete teckované stérkové Ci piskové lavice a ostrdvky f‘

M0zete pomoci dalSich znacek naznacit umélé hraze, pritoky,
zatrubnény tok, umélé koryto nebo treba ficni terasy, zelené vegetaci v
nivé potoka...

3. KROK - PROUDNICE

Na zajimavém Useku, ktery se klikati prozkoumejte proudnici toku.
Pomoci micku sledujte proudnici, tedy misto, kde ma tok nejvétsi
rychlost. Na rovnych Usecich to byva uprostred reky, v zakrutech a
meandrech blize vysepu (strmé strané, kterou proud feky vymila).
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Pokud byste chtéli méfit rychlost proudu, doporucujeme na Useku cca 10
m u feky a 2 m u potoka zméfit dobu, za kterou micek tuto vzdalenost
urazi. Rychlost (v) = draha, kterou micek urazil (s) / Cas, ktery mu to
trvalo (t).

4. KROK - RYCHLOST TOKU

Pritok se pak spocita jako plocha ficniho profilu, tedy jeho Sitka
vynasobena prdmérnou hloubkou toku, vynasobena rychlosti toku.
Pritok (Q) = Sirka toku (d) x hloubka (h) x rychlost (v).
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POSLEDNIi KROK = OHLEDNUTI

V zavérecné diskuzi sdilime idealné 4 oblasti (proces, vysledek,
zhodnoceni krajiny a vliv feky/potoka na klima a krajinu):

1. Jak se nam pracovalo v terénu, v tymu?

2. Na co jsme spolecné prisli? Co nového jsme se naucili/vyzkouseli?
3. Jakou krajinu jsme prochazeli? Byl nas potok spise pfirodni, nebo
ovlivnény clovékem? Ktere lidské zasahy jsme objevili?

4. Jak by vypadal, kdyby tekl prirozené? Proc potrebujeme v krajiné

prirozené se klikatici toky? f
CO LZE HODNOTIT (DUKAZ O UCENI)

- zak prozkoumal potok ¢i reku

- zak vytvoril mapky tokU, kde vyuzil mapové znacky
- zak vypocital rychlost/pritok

- zak zakreslil proudnici

- 23k si uzil pozorovani a méreni tekouci vody venku
- zda ne/mame mokro v botach
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9 DOPORUCENI
Vezméte si holinky a vas potok brodte, zmapujte zhruba 1 km. V 1été
muUzete jit stejny Usek bosky.

Zkuste urcovat doprovodnou zeler, nebo alespon dreviny (mUzete si praci
rozdélit: nékdo lovi zivocichy, nékdo urcuje stromy, jiny zkouma kvalitu
vody a jiny mapuje tok).

Vypravte se v |été na reku na kanoi, kde snadno poznate, kudy tece hlavni
proud, jak vypada meandr nebo treba slepé rameno reky. //
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VYZKUM POTOKU A REK 1.

VODOPAD
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VYZKUM POTOKU A REK I1.
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RICNI TERASY
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" Tento projekt je spolufinancovan
;Tv ; : N !,FHOON [: N Stétnim fondem Zivotniho prostiedi CR
S Ministerstvo Zivotniho prostfedi Feheebiitodting IOKSY - na zékladé rozhodnuti ministra Zivotniho prosttedr.
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