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. v - venku
Ve IV

Cil lekce: Déti si v prirodé, pohybu a praxi procvici a upevni znalost a pouziti sklonovani
podstatnych jmen.

Cas: 30 min

Vék: 1. stupen Z5

Misto: prostor venku s prirodninami

Obdobi: celorocné

PomUcky: volny prostor, kfidy, kartony, kaminky, pfirodniny

Pozadame déti, aby si samostatné nebo ve skupinach nakreslily skakaciho panaka. A
pokud to jde, aby do néj vepsaly i pady, na které si vzpomenou. Zapisovat mohou
idedIné prfimo na zem kfidou (na chodnik, asfalt, drevéna prkna terasy, schody, do pisku
atd.) Kdyz maji déti panaka hotového, mohou zadit skakat. Panak s pady se hraje stejné
jako bézny skakaci panak. Kdo je na rfadé, vezme kaminek ¢i kfidu a hodi ho do
nékterého policka pandku. Pak postupné skace po jedné noze po polickach panaka, jen
na policko, kde zstala krida/kaminek, se nesmi Slapnout, musi se preskocit. Jak déti
skacou pres jednotliva policka, nahlas fikaji dany pad. V rukach panaka se skokem
rozkrodi. V hlavé panaka skoci na obé nohy, otoci se a skacou po druhé noze zpatky. Po
Uvodni rychlé skakacce si spolecné projdeme vSech 7 padd a fekneme si i par prikladd.

TIP: Béhem skupinové prace mdzeme nendpadné v okoli schovat karticky s pady.
Karticky je dobré détem poschovavat tak, aby détem chvilku trvalo je najit, ale zaroven
aby byly vidét a déti mély moznost uspét a neztracelo se prilis ¢asu hledanim.

V nasledném kroku dostanou déti snadny Ukol, v domluveném prostoru najit 7 karticek
s jednotlivymi pady. Kdyz se détem podafi karticky objevit, prochazime spolecné mista,
precteme pady na kartickach a zkusime détem zadat Ukol, aby okoli popsaly s vyuzitim
dané padové otazky. Staci, aby zaznélo par prikladd, a prejdeme k dalsi padové otazce
a dalsim prikladdm (nap¥. Stojitady KDO, CO strom. U jiné karticky pak napf. Mravenec
se tu dfe S KYM, CiM mrtvou housenkou atd.)

V posledni hre se z mist kolem karticek stavaji ostrovy, na kterych je mozné se zachranit
pred pritékajici lavou. Ucitel vzdy urci, ktery ostrov pravé odolava lavé. Pokud se naném
déti chtéji zachranit, musi si najit prirodninu/véc, ke které dokazou vymyslet vétu s
vyuzitim padu daného ostrova (Napriklad u ostrova s 2. padem dité uvedlo Tento zalud
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je KOHO, CEHO tohoto dubu). Pak se mize zachranit na ostrové (misté kolem cedulky
s nazvem padu). Opét nechame zaznit par prikladd a prejdeme k dalSimu ostrovu.

Nechte déti doplnit nedokoncené véty, napt.:

Nejvice se mi libi, KDO CO...

Porad jesté nerozumim, KOMU CEMU...

KOHO CEHO mé piekvapilo sklofiovéni slova......
KDO CO, jaky pad je lehky...

TIP: U vSech pohybovych padovych her je dilezité udrzet hravost, radost a bezpecnou
podporujici atmosféru. Pak jsou zazitky z venku s pady pIné pozitivnich emoci a lépe se
détem zapamatuji i vybavuji.

TIP: Jak si stanovit cil a pracovat s dikazy o uceni, a jak diky tomu zefektivnit svou
vyuku, najdete v kurzu o planovani a hodnoceni venku. Pokud chcete vic inspirace,
doporuéujeme videokurz Cestina venku. Vice na www.ucimesevenku.cz/kurzy
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