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SKAKAVE ZLOMKY

VYZVA: Zajit zlomky v pohybu. Otestovat déleni celku na chodniku & trdvniku.
CO BUDEME POTREBOVAT: kFidu, provazy &i provdzky, fixy, vétvicky/proutky

1. DELENi NA CHODNIKU

Nejprve si déti na chodnik nakresli velké kruZnice-pizzy/koldce. K vytvoFeni pravidelného kruhu mohou vyuzit
provdzek a kFidu. Pak si v okoli najdou nékolik rovnych klackd. Kdyz je vSe pipraveno, spolecné vymyslime, jak
rozdélit kruh na poloviny, Ctvrtiny, tfetiny atd. a vSe si vyznacujeme klaciky pfimo do kruhd. Hodi se, pokud mdme
vic skupin Ci kruh a miZzeme spolecné porovndvat, radit si, diskutovat.

TIP: DELEN TVARU
DoporuCujeme vyzkouset si déleni nejen kruhu, ale i Ctverce, obdéIniku, trojuhelniku atd. Tvary Ize malovat kidou
nebo si je vysklddat z pfirodnin.

2. PROVAZOVE ZLOMKY

Pokud mdme delSi provazy, Ize kruZnice vytvoFit i pfimo z nich. Prdci s provazem détem usnadnime, kdyzZ jej predem
rozdélime na 12 stejnych dild (vzliky nebo fixem). Pak se détem snadnéji a presnéji hledaji napf. tFetiny a Sestiny —
odpoCitaji si tfi, respektive Sest dilkd atp. Postup je stejny jako u pfedchozi aktivity, ale umoziuje hrdt i na trdvniky,
na snéhu, kdekoliv, kde nejde kreslit kfidou na zem.

3. SKAKAVE ZLOMKY

Kdyz si déti pomoci predchozich aktivit procvici jednotlivé zlomky, mohou si zahrdt hru pinou pohybu. PFijemné
0svéZi prdci a uvolni ,zavarené” hlavy. Skupina ¢i jednotlivci si ve své kruznici oznadi 2, 1/3, %, 1/6, a pak ucitel
nebo nékdo jiny zaddvd:

,Ted skocte do ¥2."

,Ted skocte do 1/6."

,Jed'do 1/7.% a tak ddle.

VétSinou je hra plnd smichu a vzdjemné podpory.

Dalsi inspiraci najdete na www.ucimesevenku.cz/skola-doma nebo na www.mesicskolnichzahrad.cz/cz/skola-doma
Aktivity, které podporuji prirozené uceni, vznikly diky Nadaci Promény Karla Komdrka. Dékujeme!


http://www.ucimesevenku.cz/skola-doma
https://www.nadace-promeny.cz/
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