® VYLET S MATEMAGEM -

Cil: Vyzkouset si aktivity z oblibené matematicke hry v rediném svété. Zdokonalit svou logikv,
predstavivost i improvizacl. Bavi vas hra Matemdg? Pozvéte ho tentokrdt ven!

Cas: 10~120 min (dle trasy a mnoZstvf her)
Vék: 1. stupef 23

Misto: okoli Skoly

Obdobi: celorocné

Pomucky::

obrdzky postavicek, vétvicky, kameny, svacina, kostkovand utérka, pastelky, lepenka, plato

od vajicek, kFida, rozdélitelnd svacina pro Dobritkozravky: ofechy, jablka, suSenky apod.

€) rRiPRAVA

Pro v(let s Matemdgem staci zabalit pdr pomicek, radéji
VBtSi svacinu, vytisknout a vystiihnout postavicky. Vse
ostatni si vZijeme venku. Hry si zahrajeme na vhodnich
mistech béhem vyletu, ale mizeme z0stat i doma na
zahrade.

1. Namalvjeme postavicky Jakuba a Terezky, a pokud se
nam to hodi, nalepime je na vétvicku.

2. Nakreslime vlastni DOBRUTKOZRAVKU SPRAVEDLIVOU
a vymalujeme ji pfirodnimi barvami
(trhdme Setrné a mdlo).

€) sTAviMmE VEZ

Jakub a Terezka se do Abimy, zeme abstrakce

a imaginace, dostanou nejprve na vrchol vysoke véze.

£ piirodnin, které najdou kolem sebe, postavi déti co
nejvyssi véz. Pouzit mohou vétvicky, kameny, klacky atd.
KdyZ je stavba hotova, miZete si zahrat kraticky pribéh,
0 pak vyrazit za dalSim dobrodruzstvim.

€) NAKRMIT SPRAVEDLIVE

Rostlinky DobritkoZravky spravedlivé nds nechaji jit
dal, dokud mezi né spravedlivé nerozdélime malou

svacinkv. Pripravime détem jablka, ofechy nebo
suSenky, vZdy rizné velké dily (napf. celé jablko, pdl
a Ctvrt), aby se dalo délit dle poctu Dobritkozravek
(pro dvé, tfi nebo Ctyfi).

@ STAVIME MOST

Toto moze byt opravdovd vyzva: postavit most pres vodu,
diru nebo pres propast, kterou vidime ve fantazii. Cil je
jednoduchy — otestovat své konstruktérské dovednosti.
Pfiroda nabizi mnoho prilezitosti i stavebniho materidlu.
Nechdme stavbu vest déti, at si vyzkousi své pldny,
napady, at zaziji i neospéchy. Najit viastni chyby je
skveld prileZitost, jak se zdokonalit. Zdanlivé odpocinkova
aktivita rozviji mnoho prostorovych dovednosti.

@ STAVENi MINI BUNKRU

Jednoduchd rychld aktivita. Nejprve si déti z klacikd
sestavi zakladni tvary (Ctverec, obdélnik, trojohelnik),
pak si mbzou vyzkouSet VELSI vizvu: postavit bunkry ve
tvaru krychle, kvadru, jehlanu. Nejde tolik o presnost,
spiS o radost ze stavéni a nasledného hrani. Pokud budou
stavby déti bavit, mohou zkusit postavit i jednoduchou
stfechu a zahrdt si pribéh s postavickami. Kdo kde bude
bydlet?

MATEMAGA VENKU jsme pro vds pFipravili ve spolupraci TechSophia a UEime se venku.cz
Dalsf ndpady a fotky najdete na webu ucimesevenku.cz/cisla-venku/matemag-out/



(3 vZNASEDLO NAD LABYRINTEM

Zaklad labyrintu mozZete namalovat na papir, do pisku
Ci vihkeé zemé. Skvéle se hodi i plata od vajicek nebo

Kostkovana ldtka. Pak vz jen rozmistite prekdzky, které je

tfeba v labyrintu objet. V rozmisténi prekazek v labyrintu
se mohou stridat dospéli i déti, a pfipravovat si tak Ukoly
navzdjem. Terka a Jakub dorazili k mistu, pres které se
musi dostat pomoci vzndSedla. Déti mohou pomoci, kdyz
napldnuji spravnou cestu. Kolikrat se musi vzndSedlo
posunout nahoru, dold, do strany? Cestu zapiSi pomoci
Sipek (na papir, dfevo ¢i kdmen) a pak vyzkousi, jak se
jim jejich plan cesty vznasedla podafil.

€D ROVNOVAHA VENKU

Jakub s Terkou maji pfed sebou dalsi ukol: vyrovnat
7vaZi na vahdch. Pokud to béhem cesty pojde,
vytvofime si vlastni vdhy z pfirodnin, a najdeme na
nich rovnovahu. Kdyby podminky na cesté nedovolovaly
vytvorit vahy, mizete si vyzkouset hledat rovnovdhu

s vlastnim télem. Balancovat s vetvickou, kaminkem,
nebo chodit po kmeni jako po kladine.

) TREZORY

Pokud chceme venku vyzkouSet i Ciselné pocitani,
doporucujeme néktery z ukold dle principd Hejného
metody (napf. pavuciny, hady, zvifatka dédy Lesong).
Staci jeden az tfi pfiklady — vidy je dobré citlivé vnimat,
zda nadSeni pro dalSi priklad roste, Ci klesd. Nékteré

déti pocitani venku bavi vic nez doma, ale nékteré se

radéji probéhnou a néco postavi. Proto je skvelé, pokud
jednotlivé typy aktivit striddme.

©) oHLEDNUTI

Doporucujeme nevynechat tuto cast. Mizeme vyuzit
hlavicky postavicek a vest rozhovor s Terkou a Kubou
nebo zhodnotit v(let bez jejich pomoci. Vyplati se, kdyz
kazd( za sebe doplni ndsledujici nedokoncené véty;

— Nejsilnéjsi zazitek pro mé byl...

— Nelibilo se mi a chtél/a bych na priStim vyletu
s Matemdgem zménit...

— Béhem vyletu mé napadlo..
Ndpady spolecné zapiSeme Ci zakreslime.

O

Je skvélé, pokud se podaii z vyletd s Matemdgem
udélat ritudl (napf. jednou za mésic).

MATEMAGA VENKU jsme pro vds pFipravili ve spolupraci TechSophia a UEime se venku.cz
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