Ucime se venku.cz

HEJNEHO MATEMATIKA VENKU

CIL: Zazit matematiku jinak. Viyzkouset Hejneho metody i venku. Za pomoc s lekci dékujeme Pavie Weinzettel,
CAS: 10-60 min, VEK: 1.st. ZS, MISTO: vhodna lokalita kolem skoly. OBDOBI: celorocné, POMUCKY: prirodniny, kida,
fixy, kolicky, provazky, nazky, papiry

KROKOVANI

Krokovaci pas lze vytvorit kiidou na chodnik nebo pomoci $palickd, dlazdic, polozeného zebfiku,
$palicku atd. Nejprve chceme synchronizovat pohyb a zvuk, proto zpocatku pracujeme radéji bez
¢isel. MUzeme jen oznacit startovni pole a poté oznacit stridajici se barvy (suda X licha). Je piinosné,
pokud détem nevysvétlujeme barvy pro suda a licha ¢isla, ani prostor pfed startovacim polem, kde
mohou byt zaporna c¢isla. Déti na to casem pfijdou samy. A diky velkemu "AHA" momentu, zaziji radost
z vlastniho uspéchu.

velky AUTOBUS

Vymyslete autobusu novou trasu venku. Hledejte nove zastavky. Na skolni zahradé. V lese. V parku.
MuUzete si vytvorit malé autobusy, cedulky s nazvy zastavek nebo i velky kartonovy autobus. Jde to
rychle a deti vyroba i jizda bavi.

Zahrajte si autobus realné. (Pokud mate znameho kolem autobusu. Naptiklad ve Vrchlabi se podatilo
tfidé a rodicum usporadat autobusovo-matematicky vylet).

maly AUTOBUS

Pokud nemuzete mit velky autobus, vytvorte si malé pro mensi cestujici. Vytvorte nove cestuijici z
kaminkd, klacikt, musli. Pak staci projizdét domluvenou trasu.

Vic ilustracnich fotek najdete na webu www.ucimesevenku.cz

SCHODY

Schody dovoluji pracovat s ¢islem jako s adresou/pozici,, Postav se na trojku.” U krokovani jde hlavné
o proces: ,Jdi tfi kroky, za¢ni ted. Jedna, dve, tfi.”

Schody lze vyzkouset na readlnych schodech. Doporu¢ujeme oznacit teckami (jako na kostce) radéji
nez ¢isly (objeveni ¢islice prof. Hejny doporucuje odlozit, dulezitéjsi je vytvareni a upevhovani
PREDSTAV malopocetnych mnozin nez znalost ¢islic.)

HRY ,SE SCHODY”

Hodte ve skupine 20 x kostkou. Ktere ¢islo padlo nejcastéji? Zaznamenejte na schody pomoci
kaminkd nebo klaciku.

Zahrejte si panaka. Cislo jako adresa je také u Skakaciho panaka a podobnych her, ktere se
dobre hraji venku na chodnikui.

Vymysli novou skakaci hru pro ostatni. Formuluj pravidla. Nakresli ji.

DEDA LESON

Vytvoite si znaky zvifat na kaminky, nafezané spalicky nebo je piste pfimo kfidou na zem. Vyzkousejte
i porovnavani nebo pocitani s ikonkami zviratek na prirodninach, kde ulohy lze ménit. Napriklad, ktere
druzstvo vyhraje nebo rozdél zvitatka do dvou stejne silnych druzstev. Navic mohou zaci vymyslet
ukoly pro sebe navzajem a spolecné si kontrolovat vysledky.

Lekce vznikla diky podpore Ministerstva Zivotniho prostiedi. Material nemusi vyjadiovat nazor MZP.
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SOUCTOVE TROJUHELNIKY:

Okénka pro trojuhelniky lze jednoduse kreslit kiidou na chodnik, prkno, karton nebo vyryt klackem do
zemé. Doporucujeme pro zacatek tohoto prostredi pracovat primo s kaminky. Cislice nahradit nejprve
poctem kaminkud. Déti mohou postupneé sesypavat kaminky do spodniho okénka. Je to nazorngjsi
nez kameny s Cisly. Az pozdéji mtizeme piidat symboly ¢isel.

DRIVKA

Venku je idealni prostor, jak si vytvorit divka z vétvicek. Staci nastiihat zahradnickymi ntizkami nebo
nozem vetvicky na stejné dlouhé ¢asti a pripravit do pytlicku, plechovky, krabicky.

Priklady ukol: 1. Sestavte trojuhelnik. Ctverec. Obdélnik. 2. Kolik pouzijes vétvicek na sestaveni
jednoho trojuhelniku, dvou, trech? 3. Udélej z péti drivek dva trojuhelniky (a obdobné rébusy). 4. Kolik
jde udélat trojuhelnikd z 9 stejné dlouhych vétvicek?

HRA SOVA

Hra typu ,Ano - ne.” Da se hrat kdykoliv a kdekoliv. Pomuze zkratit cekani i osvezit mysl pfi dlouhem
vyleté. A pritom rozviji schopnost hledani uc¢inné strategie, ktera vede k vylouceni raznych skupin
objektl a objeveni daného predmétu.

Priklady ukolu:

A) Sestav z klacikt nékolik tvart. Vyber jeden tvar. Nech druhého hadat, ktery tvar jsi vybral jen za
poMmoci otazek ano x ne.

B) Mysli na jedno geometricke téleso. Nech druhého hadat, které téleso jsi vybral jen za pomoci
otazek anox ne.

C) Rozttid predméty podle: barvy, viiné, materialu, vahy, délky, zvuku, sucheé x mokré, plave x neplave.
D) Poznej, podle ¢eho jsou predméty roztridéné

E) Vytvor si svou hru ,Who is who?” (Kdo je kdo). Nakresli na kameny pét (10, 15, 20) podobnych
obliceju. (Lisi se v detailech) Vyber jeden oblicej. Nech druhého hadat, kterého sis vybral jen za
pomoci otazek ano x ne.

MIRY a VAHY

Venku vyzkousej vahu z vetvicky Ci prkna. Na vetvicku se daji piedméty zavazat nebo vlozit do
zaveseneho pytliku ¢i papiroveho kalisku. Déti mohou objevovat vlastni zavazi a vazit. Postupné
prichazeji na mnoho novych zkusenosti. Napfiklad jak ovliviiuje vahu misto zaveéseni predmeétu (co je
t&z8i, predmét povéseny na okraji ramene, nebo predmeét zaveéseny u stiredu vahy?)

Jak se dfive méfilo podle palce, lokte, stop? Mér podle sveho téla. Pomertuj. Vyrob viastni méridla.

SLUNECNI HODINY

Vyzkousejte si s détmi postavit slunecni hodiny. Doporucujeme vyrobit hned nekolik slunec¢nich
hodin, at mdzete porovnavat pfesnost. Déti jisté vymysli nova feseni a modely slunecnich hodin. Staci
i klacek zapichnuty v zemi. Dulezite je najit to spravné misto s vhodnym slunec¢nim svitem.

SYMETRIE

Ukol je jednoduchy. Hledejte kolem sebe symetrii. \V architekture. V prirodé. Moznosti je mnoho.
Napriklad: listi, motyli kfidla, kvety, veeli plastve, okna, dvere. Vétsina stavebnich slohd symetrii vyuzilo.
StacCi patrat.

Lekce vznikla diky podpore Ministerstva Zivotniho prostiedi. Material nemusi vyjadiovat nazor MZP.




