Ucdime se venku.cz

SVETOVE STRANY

CIL: Umét se divat a urcit svétove strany diky pozorovani mist kolem skoly i diky sestaveni listoveho kompasu.
CAS: 40 minut, VEK: 3.- 9. tfida ZS, SS, MISTO: kdekoli, nebo idealné misto, které miize naznadit svétove strany,
OBDOBI: celorocneg, POMUCKY: pracovni listy, magnet, mapu okoli $koly, do skupin jehlu ¢i spendlik, (rucickoveé
hodinky)

1. KROK: ODHAD RUZICE

V prvni ¢asti lekce maji zaci nebo skupinky za ukol odhadnout svétove strany a zakreslit do mapy v PL.
Do volného prostoru nakresli budovu skoly a na okraj mapy doplni svétovou razici. Idealni je, pokud na
zacatku dame kraticky ¢as, aby si kazdy zak mohlv hlavé vymyslet svij odhad. Pak se ve skupinach
domluvi na jednom odhadu a ten zakresli do PL.

2. KROK: HLEDANI SVETOVYCH STRAN

Pokud to jde, je pfinosné vybrat misto nebo cestu, kde maji zaci pfilezitost hledat indicie, kde je jaka
svetova strana (stromy s fasami na kmenech, kostel, slune¢ni hodiny, mraveniste, nebo alespon mapu
mésta ¢i vesnice). Vsechny postrehy simohou zapisovat do pracovniho listu.

3. KROK: LISTOVY KOMPAS

V zaveru patrani po svetovych stranach, klidne i hned pred skolou, doporucujeme jesté maly venkovni
pokus. Sestavte si listovy kompas. Lze vyuzit kaluze nebo nadobku s vodou. Skupina dostane $pendlik
nebo. Sami si najdou vhodny uzky list. List polozi opatrné na hladinu. Na list viozi $pendlik a pozoruiji,
jak se $pendlik na listu natoci. Pokud by se netocil, mohou zaci prejet Spendlikem magnet u ucitele a
tak jej znovu zmagnetizovat (ale vétsinou to neni tfeba, jehly a $pendliky jsou vétsinou
zmagnetizované). Je vyhodné, pokud skupiny vytvori vic listovych kompasu (ale pozor, dal od sebe,
aby se vzajemné neovlivhovaly), pak je mozné porovnat vysledky a urcit kde je severojizni smér. Bézne
vytvoreny listovy kompas véak neurci, kteréa strana je sever a ktera jih.

TIP: Pokud chcete aby $picka jehly ukazovala smérem k jiny, je tteba zmagnetizovat ji severnim polem
magnetu (vétsinou ¢ervené oznacena ¢ast tycoveho magnetu).

4. Dobrovolny KROK: HODINKY JAKO ,KOMPAS”

Pokud sviti slunko a ve tfide ma nekdo rucickove hodinky, mazete pomoci slunce urcit kde je jich velmi
presné. Staci kdyz, hodinovou rucicku namifite pfimo ke slunci, pak rozpulite uhel mezi velkou
rucickou a cislici 12 - pfimka, ktera vede uprostied uhlu ma severojizni smer. Jizni smer je ten bliz ke
slunci.

Pozor. Pokud prave plati letni ¢as (= ¢as je posunuty o 1 hodinu), postup je shodny jen rozdélujeme
uhle mezi hodinovou rucickou a ¢islici 1 (ne 12).

5. KROK: OHLEDNUTI

Na konci lekce se zaci vrati k pracovnim listl, porovnaji, co si mysleli v uvodu lekce, a zapisi svuj zaver -
jak jsou kolem $koly svétove strany. Je prinosné pfidat i diskuzi o nejsilnéjsich zazitcich, co tridé
pomohlo nejvic urcit svétove strany, co dnes venku objevili atd. V zaveru lekce je vhodné se spolecné
ohlédnout a s detmi sdilet co dnes venku objevily.

Lekce vznikla diky podpore Ministerstva Zivotniho prostiedi. Material nemusi vyjadiovat nazor MZP.




